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การจัดองค์กรของระบบคอมพิวเตอร์   องค์ประกอบและการทำงานของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์  แนวคิดของภาษาสั่งงานคอมพิวเตอร์     การแทนค่าข้อมูลในคอมพิวเตอร์โดยจำนวนเต็ม   จำนวนจริง   และคำสั่ง     ลักษณะของข้อมูลแบบค่าคงที่และตัวแปรนิพจน์อย่างง่าย  ประโยคคำสั่งแทนค่าประโยคคำสั่งผสมแบบต่างๆ 

การทำงานตามลำดับคำสั่ง การเลือกปฏิบัติตามคำสั่งและการทำงานแบบวนซ้ำคำสั่ง   โปรแกรมย่อยและกระบวนการส่งค่าพารามิเตอร์ การกำหนดขอบเขตการใช้งานของตัวแปรและโปรแกรมย่อย โครงสร้างข้อมูลแบบต่างๆ การออกแบบและการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี เทคนิคการแก้ปัญหาแบบต่างๆ ขั้นตอนวิธีของการค้นหาและการจัดลำดับอย่างง่าย
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การจัดองค์กรของระบบคอมพิวเตอร์  ภาพโดยรวมขององค์ประกอบและการทำงานของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์  แนวคิดของการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  กลวิธีการแก้ปัญหา  วิธีการพัฒนากระบวนวิธี  การแทนค่าข้อมูลในคอมพิวเตอร์ด้วยจำนวนเต็ม จำนวนจริง ค่าคงตัว และนิพจน์ตัวแปรอย่างง่าย  ประโยคคำสั่งอย่างง่ายและประโยคคำสั่งประกอบ  การทำงานตามลำดับคำสั่ง การเลือกปฏิบัติตามคำสั่ง การวนซ้ำคำสั่ง และการเรียกตนเอง  โปรแกรมย่อยและกระบวนการส่งค่าพารามิเตอร์  การกำหนดขอบเขตการใช้งานของตัวแปรและโปรแกรมย่อย  โครงสร้างข้อมูลพื้นฐาน  กระบวนวิธีการค้นหาและการเรียงลำดับอย่างง่าย  หัวข้อเหล่านี้จะอภิปรายในบริบทของภาษาโปรแกรมสมัยใหม่  นักศึกษาจะได้ฝึกทักษะการแก้ปัญหาในการปฏิบัติการเขียนโปรแกรมซึ่งรวมอยู่ในวิชานี้
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COURSE DESCRIPTIONS

240-120 :
 Introduction to Computer Programming
3(2-2-0)

Prerequisite : None



Computer organization. An overview of computer hardware and software components and their functions. Concepts of computer programming. Problem solving strategies. Algorithm development techniques. Data representation in terms of integer, real, constant and simple variable expressions. Simple and compound statements.  Sequencing, selection, iteration, and recursion. Subprograms  and  parameter passing process. Scope of variables and subprograms. Basic data structures. Simple searching and sorting algorithms. These topics are discussed within the context of a modern programming language. Students hone their problem solving skills in the programming laboratory associated with the course.

