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ก. จุดประสงค์ หลังศึกษาวิชานี้แล้วนักศึกษาสามารถ 
1.ใช้งานคอมพิวเตอร์เบื้องต้นได้ เช่น การเรียกงานโปรแกรมต่างๆ  และการจัดการแฟ้มข้อมูล

2.อธิบายองค์ประกอบที่สำคัญของคอมพิวเตอร์ทั้ง ซอฟต์แวร์ และ ฮาร์ดแวร์ได้

3. แทนค่าข้อมูลในคอมพิวเตอร์แบบ จำนวนเต็ม จำนวนจริง โดยการใช้ตัวแปรในภาษาซี

4. เขียนคำสั่งคอมพิวเตอร์ด้วยภาษาซีแบบค่าคงที่และนิพจน์ทางคณิตศาสตร์ที่ใช้ตัวแปรได้

5. เขียนส่วนของโปรแกรมภาษาซีเพื่อทำงานแบบทำวนซ้ำคำสั่งได้

6. เขียนโปรแกรมภาษาซีที่มีโปรแกรมย่อยโดยส่งค่าพารามิเตอร์ได้

7. กำหนดขอบเขตการใช้งานตัวแปรและโปรแกรมย่อยในภาษาซีได้

8. อธิบายโครงสร้างข้อมูลในภาษาซีแบบต่างๆ โดยการยกตัวอย่างประกอบได้

9. เขียนโปรแกรมจากผังงาน (Flowchart) ที่กำหนดให้ได้
ข. ประสบการณ์การเรียนรู้  แบ่งเป็นส่วนบรรยาย และส่วนปฏิบัติการ

1. ส่วนบรรยาย
ชั่วโมงที่
เนื้อเรื่อง

1 - 2
แนะนำคอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ตเบื้องต้น

การจัดองค์การของระบบคอมพิวเตอร์

- คอมพิวเตอร์คืออะไร

- การใช้งาน ประโยชน์ ของคอมพิวเตอร์

- การใช้ระบบปฏิบัติการเบื้องต้น 

ชั่วโมงที่
เนื้อเรื่อง


องค์ประกอบและการทำงานของ ฮาร์ดแวร์ (Hardware) และ ซอฟต์แวร์(Software)

- ส่วนประกอบและหน้าที่ของฮาร์ดแวร์

- ชนิดและการใช้งานซอฟต์แวร์

อินเตอร์เน็ตเบื้องต้น

- พื้นฐานการใช้งานอินเตอร์เน็ต

- บริการในระบบอินเตอร์เน็ต 


3- 8
แนะนำการโปรแกรมด้วยภาษาโปรแกรมซีเบื้องต้น

- แนวคิดของโปรแกรมคอมพิวเตอร์และภาษาคอมพิวเตอร์

- โปรแกรมแปลภาษา  และ การใช้ตัวแปลภาษาเบื้องต้น

- รูปแบบและโครงสร้างของโปรแกรมภาษาซี

- ชนิดข้อมูลต่างๆในภาษาซี

- ตัวประมวลผลก่อน

- การตั้งชื่อใหม่

- การประกาศตัวแปรและค่าคงที่

- ตัวดำเนินการต่างๆในภาษาซี

- การทำก่อนและลำดับการดำเนินการ

- อินพุตและเอาท์พุต

- รหัสแอสกี และลำดับหนีพ้นต่างๆ

- รูปแบบการแสดงผลเอาท์พุตทางจอภาพ

- การเขียนโปรแกรมติดต่ออินพุตเอาท์พุตอย่างง่าย



9 - 14
การพัฒนาโปรแกรมอย่างมีโครงสร้าง

-กระบวนวิจัย (Algorithm) ในการพัฒนาโปรแกรม

-โครงสร้างโปรแกรมตามลำดับ

-โครงสร้างโปรแกรมแบบทางเลือก

-โครงสร้างโปรแกรมแบบทำซ้ำ

-โครงสร้างโปรแกรมแบบทำซ้ำโดยใช้ตัวนับควบคุม

-โครงสร้างโปรแกรมแบบทำซ้ำโดยใช้ตัวตรวจตราควบคุม



15 - 16
การควบคุมการทำงานของโปรแกรม (Program Control)

การเลือกปฏิบัติตามคำสั่ง และการทำงานแบบวนซ้ำคำสั่ง

- ลักษณะการโปรแกรมให้มีการเลือกและทำงานวนซ้ำ

- การโปรแกรมตัวอย่าง 



ชั่วโมงที่
เนื้อเรื่อง

17 - 19
ฟังก์ชัน(Function)

โปรแกรมย่อยและกระบวนการส่งค่าพารามิเตอร์ (Parameter)
- การแบ่งการทำงานของโปรแกรม แบบฟังก์ชัน (Function) และโพรซีเดอร์ (Procedure)

- การกำหนดโปรแกรมย่อย และการส่งพารามิเตอร์
- การโปรแกรมเพื่อใช้โปรแกรมย่อยและพารามิเตอร์


การกำหนดขอบเขตการใช้งานตัวแปรและโปรแกรมย่อย

- ประเภทของการกำหนดขอบเขตตัวแปร

- การโปรแกรมเพื่อกำหนดขอบเขตตัวแปร


20 - 22
โครงสร้างข้อมูลแบบอาเรย์ (Array)

- ประเภทของโครงสร้างข้อมูลในภาษาซี

- การใช้งานอาเรย์

- การโปรแกรมใช้งานอาเรย์



23 - 25
โครงสร้างข้อมูลแบบสตรัคเจอร์ (Structure)

- การนิยามสตรัคเจอร์

- การกำหนดค่าเริ่มต้น

- การส่งผ่านสตรัคเจอร์ให้กับฟังก์ชัน

- ชนิดของข้อมูลที่ผู้ใช้กำหนดเอง (typedef)

- ยูเนียน



26 - 28
การพัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยภาษาซี

- กระบวนการสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์

- ตัวอย่างโปรแกรมภาษาซีในการแก้ปัญหา

- ขั้นตอนวิธีการเรียงลำดับแบบ bubble

- ขั้นตอนวิธีการค้นหาแบบเป็นลำดับ


2. ส่วนปฏิบัติการ (ขาดเกิน 3 ครั้ง  =  “E”)

การลงปฏิบัติการครั้งที่
หัวข้อ

1
แนะนำคอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ตเบื้องต้น

2
แนะนำการโปรแกรมด้วยภาษาโปรแกรมซีเบื้องต้น

3
การใช้งานโอเปอร์เรเตอร์

4
การพัฒนาโปรแกรมอย่างมีโครงสร้าง (1)

5
การพัฒนาโปรแกรมอย่างมีโครงสร้าง (2)

6
การควบคุมการทำงานของโปรแกรม

7
ฟังก์ชัน

8
โครงสร้างข้อมูลแบบอาร์เรย์ 

9
โครงสร้างข้อมูลแบบสตรัคเจอร์

10
การพัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยภาษาซี

11
ทดสอบการโปรแกรมด้วยภาษาซี

ค. การประเมินผล

1. คะแนนเข้าชั้นเรียน 






5%
2. ทดสอบย่อย (Quiz) 






10%

3. การพิจารณาผลงานและรายงานของนักศึกษาตามที่มอบหมายงาน 

10%

4. คะแนนปฏิบัติการ  






10%

5. การสอบข้อเขียนกลางภาคแบบอัตนัย 1 ครั้ง 




30%

6. การสอบข้อเขียนปลายภาคแบบอัตนัย 1 ครั้ง  




35%

ง. การตัดเกรด

ใช้การตัดเกรดโดยแบ่งเป็น 8 ระดับ  คือ A, B+, B, C+, C, D+, D และ E 
ซึ่งจะตัดเกรดแบบอิงเกณฑ์ ดังนี้
เกรด
ช่วงคะแนน

             A
มากกว่า 80

             B+
ตั้งแต่ 75 ถึง 79

             B
ตั้งแต่ 70 ถึง 74

             C+
ตั้งแต่ 65 ถึง 69

             C
ตั้งแต่ 60 ถึง 64

             D+
ตั้งแต่ 55 ถึง 59

             D
ตั้งแต่ 50 ถึง 54

             E
น้อยกว่า 50
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