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รายละเอียดของวิชา


เป็นวิชาเลือก มีจำนวนหน่วยกิต 3 หน่วยกิต  ซึ่งทำการสอนโดยการบรรยาย สัปดาห์ละ 3 ชั่วโมง รวมทั้งสิ้น 45 ชั่วโมง
ผู้สอน

อง มนตรี  กาญจนะเดชะ   montri@fivedots.coe.psu.ac.th,  R400

Aj. Andrew Davison   dandrew@ratree.psu.ac.th, (Info. Eng. Research Lab. R101)

นักศึกษาที่เรียน

นักศึกษาที่เรียนเป็นศึกษาชั้นปีที่ 2 3 และ 4 ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์

แนะนำรายวิชา



ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ประเภทเกม เป็นซอฟต์แวร์สำหรับสร้างความบันเทิงให้กับผู้ใช้คอมพิวเตอร์  ในปัจจุบันมีเกมหลายอยู่ประเภท  เช่นเกมสำหรับเล่นคนเดียว  เกมสำหรับเล่นหลายคน  และเกมสำหรับเล่นผ่านระบบเครือข่าย  การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์เกมที่เล่นสนุก และประสบความสำเร็จในเชิงพาณิชย์จะต้องใช้ความรู้และความสามารถสูง  และผู้พัฒนาจะต้องมีความรู้เกี่ยวกับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เป็นอย่างดี  การเปิดรายวิชานี้จะส่งเสริมให้ผู้เรียนมีโอกาสได้เรียนรู้และพัฒนาขีดความสามารถในการสร้างเกมด้วยตัวเอง

วัตถุประสงค์ของรายวิชา

4.1 เพื่อให้ผู้เรียนได้รู้จักเกมประเภทต่างๆ

4.2 เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจทฤษฎีพื้นฐานทางปัญญาประดิษฐ์ที่ช่วยให้เกมมีความฉลาดและน่าสนใจ

4.3 เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจหลักการ  แนวความคิด  และปัญหาต่างๆ ที่ต้องเผชิญ  ในการพัฒนาเกม

4.4 เพื่อให้ผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้ภาษาจาวาในการพัฒนาเกมชนิดต่างๆ ได้

เนื้อหาวิชา
ลำดับ
หัวข้อ
จำนวนชั่วโมง

1. 
Introduction to game programming and AI
3

2. 
Search Strategies
2

3. 
A* search
2

4. 
Game programming tools
3

5. 
Geometric transformation
1

6. 
Decision making
2

7. 
Game design theory
2

8. 
Preliminaries and background
1

9. 
Java coding style
2

10. 
Basic animations
3

11. 
Animating using inheritance
2

12. 
User interaction
3

13. 
Image Sprites
3

14. 
Animated image Sprites
2

15. 
Alien attack v.1
3

16. 
Alien attack v.2
2

17. 
Networking basics
3

18. 
Networked chat
3

19. 
Networked Tic Tac Toe
3

รวม
45

การประเมินผล

1. คะแนน


สอบกลางภาค


35 คะแนน


สอบปลายภาค


45 คะแนน


โครงงานย่อย


20 คะแนน





รวม     100 คะแนน

2. หลักในการประเมิน


เป็นการพิจารณาจากคะแนนตามเกณฑ์ดังนี้


เกรด A    คะแนนมากกว่าร้อยละ 80


เกรด B+ คะแนนอยู่ระหว่างร้อยละ 75-79

เกรด B    คะแนนอยู่ระหว่างร้อยละ 70-74

เกรด C+ คะแนนอยู่ระหว่างร้อยละ 65-69

เกรด C    คะแนนอยู่ระหว่างร้อยละ 60-64

เกรด D+ คะแนนอยู่ระหว่างร้อยละ 55-59

เกรด D    คะแนนอยู่ระหว่างร้อยละ 50-54
เกรด E    คะแนนน้อยกว่าร้อยละ 50
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